Echanges — Documentation

Introduction

Sur le projet Gudhi, on sépare la documentation
pour chaque besoin :

- architecture / conception

- développeurs

- utilisateurs
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architecture / conception

UML : Violet UML editor

template <class Distance, dass Reralors "Density

ANNkd_tree

+ int annkFRS approx likedradiug kKHH 5
AhNpaint g, ff the query pamt
AhiNdist sqRad, Jf squared radius of quary ball
int k. if number of naighbors to return
Ahiiditrray nn_ids = NULL, #f mearest neighbor arrsy (modified)
antdistarray dd = NULL i dist to near neighbors [modified)
double eps=0.0%; i/ emror bound
+ vold annkSearch! [ approx k near neighbor search
ANNpaint g, f query peint
int k. jf number of near neighbors to retum
AhMidwdrray nn_ldw, Jf nearest nelghbor array (modified)
Ahlhdistarray dd, ¥ dist to near neighbers (madified)
double eps=0.00 ff erar bound

template <class Iterator= Distance ANN

+ ANNiked fres Yk
+ int num_pairts
+ int dim

+ Iterator start

+ double mu

“abstract” template <class terator= Distance

+ void get_neighborstterator, stdivector<iterator=f |
L loduct T Y TG

+ vaid initialzelterator st terator enint d)
ance AMML)
ince ANMbarator st lerator anmt dim)

ink gat_num,_nerghborstiterater q. double radivs!

ANNPaint

<irt dim
- double® coord

I AhNPaintl)
[+ AhbPontiint dim]

-|W|d get_neighbaors_distiferator q int & double ndistl

+/Int get_neighbaors_dist_rilterstor uble radius, double *rdist

"abstract' template=class iterator= Cluster_Base

+ woid new_cluster(lterator)

Ll

+ boel merge atorterator)
T

e
+ ool testiitaratar]

+ bool neighbar_testllbarstor)

+ bogl valid_neighborhoodistd terator=, terator]
+ Iterator gradient!iterator x5tdiset=Herator=]

+ operator==
+ operator==

template <class Iterator, class Distance, dass Cluster= *Cora®

|template<class terator= Cluster

Cluster_Info

+ bool boundary_flag

Interval

+ woidd alla

+ Nterator find simkitesator in)
i}

slarl, llerator end)

- stdivector=interval= Int_Data

d:imap=iterater, Int= Generator

;— double tau

- double birth
- double death
- bool infinite

|+ wiold mew_clusteriizerator ¥
|+ beol merge(iterator « erator y)

+ Inline boal test{terator)
+ bool neighbor_test{terator )

|+ beolvalia_neighbarhoodstd:set=terators &in)
| 1

+ Merator gradient(It
# void oulpul_intena

+ Intereall]

+ Intervalld

+ woicd cl

+ double birth()
+ double deathl)
+ bool infll

|+ void output_clusterst feout, Ierator start, terator finishl
|+ woid outoul clusters_cofflstd::ofstream &out, terator start, terator finish}
| arator, double®=& clustar_calors,
stoiset=ifarator= Lclusters,
double tau)
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developpeurs

“Nous voulons etablir I'idée gue le langage informatique n’est
pas seulement un moyen de réaliser des opérations, mais
plutdt un nouveau médium formel permettant d’exprimer des
iIdées concernant la methodologie. Les programmes
doivent d’abord étre écrits pour étre lus par les gens et
seulement de maniére secondaire pour étre exécutés par
des machines.”

Structure and Interpretation of Computer Programs, by Abelson, Sussman, and Sussman


http://mitpress.mit.edu/sicp/
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developpeurs

Exemple 7-1. Programme parfaitement illisible
I* Que fait ce programme ? */
#include <stdio.h>
Int main(void)
{
int zkmlpf,geikgh,wdxay;
scanf("%u",&zkmlpf);for (wdxaj=0,
geikgh=0;
((wdxaj+=++geikgh),geikgh)<zkmilpf;);
printf("%u",wdxayj); return O;

}


http://casteyde.christian.free.fr/cpp/cours/online/c2656.html
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developpeurs

Solutions :
- Revue de code
- Revue des commentaires
- Formateur de code (google code style)
- Vérification par analyseur statique
de code (cpplint, cppcheck)

Autres :
- Wiki de |la Forge
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utilisateurs

Génération automatique de la documentation
utilisateur avec Doxygen :

— Cela permet aussi de versionner la
documentation ainsi geneéreée.


http://gudhi.gforge.inria.fr/doc/1.1.0/group__contr.html
http://gudhi.gforge.inria.fr/doc/1.1.0/group__contr.html
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utilisateurs

Le logiciel est une librarie « header only ».
Un effort est fait pour avoir des exemples parlant.
Pour chaque exemple, on impose

. README

. documentation integrée
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