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Poppy Cherry (Hopital Bordeaux)



Leçons apprises ? 



Génese ? Une règle ?

Vous copierez 100 fois les 3 règles (Eben Moglen, FSF) :

1- 

2- 

3-

Le logiciel libre a souvent une image angélique d'un système d'échange,
éthique, de dons et contre-dons, de gratuité alors que l’objet est
certainement plus le moyen le plus ef�cace qu'ont trouvé les
informaticiens confrontés (individuellement) à des problèmes pour les
régler collectivement: Ils se sont aperçus que le moyen consistant à
diffuser les solutions qu'ils avaient trouvées et de pouvoir accéder aux
solutions trouvées par les autres présentait de multiples avantages
(mutualisation de la production de code et de savoir, expérimentation,
débogage, qualité du code, etc.).



1 – Répondre à un besoin largement
partagé

2- Publier le développement, ouvrir
… vraiment !

3- Construire et animer un réseau à
somme positive



Rôles des scienti0ques ?



  

Open Hardware eco system

It produces new communities

Arduino, Linaros, RaspBerry pi, Diydrones,

ADA FRUITS...

13 companies

50 millions of dollars.

Predictions → 1 billion of dollars in 2015.



  

What are the roles of scientists in
these successes ?

Arduino founders are working in an university in
Sweden, Italy, etc.

 

Linaros founders were PhD students...

3D printer - RepRap was born in an university...

etc.



Pourquoi créer 
et 

animer une
communauté ?



1. Elle permet de résoudre collectivement et de
manière ef�cace un problème partagé

2. Elle permet à une proportion importante de ses
membres de suivre un processus d'apprentissage

3. Les activités et interactions qui se déroulent en
son sein ont pour effet de produire des
connaissances nouvelles. Elles sont donc
productrices d'innovation.



Mais pas que … on produit des effets de leviers
signi�catifs : 

1. Accélèration de la phase de « boot strap » du projet
2. Amélioration de la diffusion, la dissémination et la

promotion du projet
3. Facilite les collaborations et alliances
4. Accroissement signi-cative de la communauté 
5. Mutualisation de la production de code et de savoir
6. Amélioration du cycle de vie et de la production de code
7. Amélioration du débogage et de la qualité du code
8. Pérennisation de la base de code
9. Augmente les résultats d'exploitation
10. Emergence de %ux transfert non-marchand vers du

marchand



Transfert marchand et non
marchand  sont dans un bateau ...



Video à voir absolument !

Http://devlog.cnrs.fr/jdev2015/t4



  

 Parcours dans la création d'une
communauté ?



Community.start()
begin loop

Analyse the environment

Build a strategy & goals

Build a digital habitat 

Develop codes & initiatives

Promote the project

Animate the community

Increase membership

Monitor
end loop

Voici un parcours plus … 
… facile



function digital_habitat(needs)

case project-identity & code-dissemination

Web portal

case project-collaboration

Code repository

Issue Tracker

case project-interaction

Mailing-lists and/or Forum

end case

Habitat numérique et 
architecture de participation



function besoin_aide(habitats_numériques)

PENSE DSI

PENSE SEISM 

CONTACTER NOUS !
end build_habitats

Contact : helpdesk.inria.fr 

Besoin d’aide pour monter votre
habitat ?



function build_web(url)

Good project name

Clear mission statement

State “project is Open Source”

Development status

License used

How to install and use

Where to download

How to contribute

Mailing list
end build_web

Web portal ?



  



  



  



  

Oh my god, 
they stole my code!



function community_animation_services(url)

Organize

Mediate & Educate

Rythm & Motivation

Ask & answer questions

Facilitate the flowledge

Facilitate the collaboration

Promote

Increase membership
end community_animation_services

Rôle du community manager ?









Conclusion ?



Answer 

A need

Widely

Shared

Be 

Open

Be 

Engaged



begin setup

Analyse the environment

Define the project

Build a strategy

Build a digital habitat 
end setup

begin loop

Promote the project

Develop codes & initiatives

Animate
end loop

Getting_started()



  

Community over code !

Merci !

Stephane.ribas@inria.fr



  


